
5. Robotertechnik
6. Internet der Dinge (IoT)
7. Intelligente Textilien und
Gewebe
8. Gesellschaftliche
Implikationen von Textil 4.0
9. Künstliche Intelligenz (KI)
10. Big Data
11. Digitaler Produktpässe
12. Lieferkettenmanagement

Tauchen Sie ein in unser
interaktives
Schulungsangebot,
darunter:
1. Automatisieren von
Aufgaben und Prozessen
2. Augmented Reality und
virtuelles Prototyping
3. Additive Fertigung (3D-
Druck)
4. Computer Aided Design
(CAD) und Computer-Aided
Manufacturing (CAM)

Indem es auf die spezifischen Bedürfnisse von Ausbildern und
Lernenden in der beruflichen Bildung im Hinblick auf neue
Technologien eingeht, bringt das EU-finanzierte Projekt TEX 4.0
digitale Innovationen in die Textilausbildung durch eine Reihe
praktischer Lernmodule, ein Handbuch für Ausbilder, Übungen
zur Selbsteinschätzung, Fallstudien und eine E-Learning-Plattform
für die Revolution von Industrie 4.0 im Textilsektor.



TEX4.0 Project
www.tex4.0.com

tex4.0@e-camara.com

Agreement number: 2023-1-DE02-KA220-VET-000154009

Von der Europäischen Union finanziert. Die geäußerten Ansichten
und Meinungen entsprechen jedoch ausschließlich denen des
Autors bzw. der Autoren und spiegeln nicht zwingend die der
Europäischen Union oder der Europäischen Exekutivagentur für
Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europäische Union
noch die EACEA können dafür verantwortlich gemacht werden.

Um mehr über das Projekt zu erfahren, kontaktieren
Sie uns bitte über einen der folgenden Kanäle:


