
5. Ρομποτική
6. Διαδίκτυο των Πραγμάτων (IoT)
7. Έξυπνα Υφάσματα και Υφάσματα
8. Κοινωνικές Επιπτώσεις της
Κλωστοϋφαντουργίας 4.0
9. Τεχνητή Νοημοσύνη (AI)
10. Μεγάλα Δεδομένα
11. Ψηφιακό Διαβατήριο
Προϊόντος
12. Διαχείριση Εφοδιαστικής
Αλυσίδας

Βυθιστείτε στη διαδραστική
μας εκπαιδευτική σουίτα
που περιλαμβάνει:
1. Αυτοματοποίηση Εργασιών
& Διαδικασιών
2. Επαυξημένη
Πραγματικότητα & Εικονική
Πρωτοτυποποίηση
3. Προσθετική Κατασκευή
(Τρισδιάστατη Εκτύπωση)
4. Σχεδίαση με Υπολογιστή
(CAD) & Κατασκευή με
Υπολογιστή (CAM)

Αντιμετωπίζοντας τις συγκεκριμένες ανάγκες των εκπαιδευτών και των
εκπαιδευόμενων ΕΕΚ στις νέες τεχνολογίες, το έργο TEX 4.0, που
χρηματοδοτείται από την ΕΕ, φέρνει την ψηφιακή καινοτομία στην
εκπαίδευση στην κλωστοϋφαντουργία μέσω μιας πρακτικής σειράς
μαθησιακών ενοτήτων, ενός εγχειριδίου εκπαιδευτή, ασκήσεων
αυτοαξιολόγησης, μελετών περίπτωσης και μιας πλατφόρμας
ηλεκτρονικής μάθησης για την επανάσταση της Βιομηχανίας 4.0 στην
κλωστοϋφαντουργία.



TEX4.0 Project
www.tex4.0.com

tex4.0@e-camara.com
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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις
και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις
απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη
τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού
Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού
(EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να
θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.

Για να μάθετε περισσότερα σχετικά με το έργο, επικοινωνήστε
μαζί μας μέσω οποιουδήποτε από τα ακόλουθα κανάλια:


